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O artigo apresenta um estudo sobre a narrativa da noticia em jornais impressos, em sites de noticias na
Web e em novos aplicativos para dispositivos modveis e tablets. O objetivo é entender de que forma o
avango tecnoldgico e a transposicdo do conteddo noticioso do jornal impresso para diferentes ambientes
influenciaram o fluxo narrativo da noticia e a maneira como os leitores interagem com a noticia.

technology, information, interfaces

The article presents a study on the narrative of the news in newspapers, on news sites and Web
applications for new mobile devices and tablets. The goal is to understand how technological
advancement and transposition of the news content of the newspaper for different environments influence
the narrative flow of the news and how readers interact with the news.

1 Introducao

A forma como a noticia é contada sofreu grandes transformagdes em seu percurso histérico.
Exemplos incluem a invengéo da prensa a vapor de Frederic Koening (1814), do Linotipo
(1884) (Freire, 2009), do telégrafo de Samuel Morse (1844) (Ferreira, 2003), do computador e,
mais recentemente, de dispositivos méveis como tablets e smartphones. Ao longo dos anos, a
linguagem utilizada pela imprensa escrita sofreu diversas modificagdes e foi evoluindo até os
modelos consolidados nos jornais atualmente em produgao e circulagdo no mundo. O que
antes era transmitido apenas oralmente, passou a ser impresso em larga escala, com foco no
aumento da difusdo da informacgao.

As primeiras paginas da Web comegaram a ser criadas no inicio dos anos 1990, com
diversas limitagbes em termos de conteudo, complexidade técnica e volume de publico. Estes
fatores implicaram em abordagens e técnicas que eram inicialmente limitadas pela tecnologia,
com paginas da Web incluindo principalmente o texto, e com pouca atenc¢ao voltada para
questbes referentes ao design.

A popularizagédo do acesso a Internet, atrelada a extensa gama de dispositivos moveis que
permitem tanto a visualizagdo quanto a manipulagdo do conteudo nos mais diversos lugares,
atua ativamente na transformagao do processo de construgdo e narrativa da noticia. Nao
somente o imediatismo, a necessidade da informagédo em “tempo real” e a sobrecarga de
fontes onde podem ser encontradas multiplas visdes para um mesmo fato noticioso sédo
modificados, mas também a forma como o conteldo transmitido é apresentado. As novas
tecnologias possibilitam a alteragdo da forma como a informacgéo é apresentada ao leitor e da
maneira como este estabelece o fluxo de experiéncia de leitura e a navegagéo pelo conteudo
acessado. Como “fluxo de experiéncia de leitura”, entende-se o comportamento do usuario no
processo de apreender e acessar informagdes em uma midia especifica, seja na leitura de um
jornal, na navegacao em um website ou na utilizagdo de um aplicativo noticioso em um
dispositivo mével.

A constante e crescente participagdo dos meios tecnoldégicos como mediadores e fontes de
informagéo exerce grande influéncia na maneira como a informagéo é apresentada e



visualizada (Ferreira, 2003; Barreto, 1998). A utilizagdo dos conhecimentos adquiridos com as
tecnologias que antecedem a Web — estas aplicadas no design de conteudos online, dadas as
suas propriedades intrinsecas, a saber: alcance potencial, meio de transmissao etc. — merece
reflexdo no dmbito do Design de Informacgéo.

Desse modo, o objetivo deste artigo é:

= Entender as particularidades do fluxo de experiéncia de leitura nas midias impressas e
nas midias digitais, diferenciando conteudo Web de contetdo para aplicativos em
dispositivos méveis;

®= Estudar e entender as possiveis diferengas e mudancas, verificando até que ponto
essas transformagdes na narrativa do processo noticioso estdo sendo apreendidas
pelos leitores/usuarios nos dias de hoje;

®" Analisar se os caminhos seguidos pelos produtores de conteudo para dispositivos
moveis, particularmente para o iPad, seguem alguma nova tendéncia ou se, na
verdade, promovem apenas um retorno aos principios consolidados no jornalismo
impresso.

2 Proposito

Como afirmado, a comunicagéao eletrénica possibilitada pelo desenvolvimento tecnoldgico
altera o fluxo da informacéo, atuando ativamente no processo interativo estabelecido com seu
usuario. A forma como a informagéao é transmitida depende da tecnologia utilizada para a sua
transmissdo. Desse modo, assim como ocorre com as tecnologias antecessoras, 0 acesso ao
conteudo noticioso — antes impresso e, posteriormente, visualizado através da tela do
computador — &, ou pelo menos deveria ser, radicalmente modificado com a utilizagao de
tablets e smartphones. A forma como as novas tecnologias se relacionam com o conteddo
noticioso passa a influenciar a construgdo deste conteudo (Freire, 2009). Nestes dispositivos, o
fluxo da informagdo destaca-se pelas caracteristicas de n&o linearidade e descontinuidade.

Nos websites de noticias, a experiéncia acontece de uma forma bastante diferente da dos
jornais impressos, pois 0 conteldo encontra-se fragmentado (Freire, 2009). No modelo de
navegacao que se convencionou como um padréo entre os websites de noticias, normalmente
a experiéncia de leitura comega em uma pagina que atua como um indice, a home-page,
funcionando como um direcionador, um apontador para outros conteudos. Tais conteudos séo
organizados seguindo a logica editorial de cada instituicdo noticiosa, de maneira a oferecer ao
leitor o que de mais relevante aconteceu na visado dos editores do website. A |6gica de indices
funciona muito bem quando o leitor tem um ou mais objetivos especificos e sabe o que quer
encontrar, mas numa experiéncia de imersdo em busca de uma visao geral do que aconteceu
de mais importante em um campo especifico de interesse, o fluxo noticioso se torna uma
experiéncia nao linear ou, poder-se-ia dizer, “rizomatica”, termo explicado por Dalmonte (2009)
como:

[...] um conceito desenvolvido por Deleuze e Guattari, no livro intitulado Mil Platés. Os autores utilizam
a metafora de um tipo de vegetagao aquatica, que se desenvolve na superficie da agua, sem tronco
ou caule, totalmente ramificada. Segundo Landow (1997), o rizoma opde-se a ideia de hierarquia pois,
ao contrario da estrutura de uma arvore, um rizoma, em tese, pode conectar qualquer ponto a
qualquer outro ponto, oferecendo muitos comegos e muitos fins (Dalmonte, 2009, p:161).

Nesse contexto, o leitor tem controle sobre o fluxo da informacéo, isto é, ele ndo precisa
seguir uma determinada linearidade do conteudo noticioso. Assim sendo, o jornalismo online
possibilita a exploragdo de novas modalidades de difusdo da informagado e uma relagéo
dindmica com o leitor, que atua como manipulador do conteudo interativo (Castells, 1999).

No jornal impresso, as noticias sdo entregues em um pacote fechado, com hierarquias e
narrativas muito bem definidas e estabelecidas. Por mais que o leitor possa optar por um ou
outro conteudo, o jornal impresso foi pensado como uma experiéncia de leitura Unica capaz de
manter alguém informado sobre tudo o que de mais relevante (de acordo com a vis&o editorial
do jornal) aconteceu em um determinado dia. Ja nos websites de noticias, a questdo da
hierarquia ainda existe, entretanto as narrativas sdo muito mais fluidas e variaveis. O leitor tem
uma liberdade maior para estabelecer seu préprio fluxo, seu préprio ritmo de leitura,
independente da existéncia de toda uma arquitetura de informacao que tenta prever e



estabelecer possibilidades de fluxos narrativos ao leitor. Ou seja: o leitor ndo precisa ir de um
determinado item a outro (Ward, 2002). O fluxo torna-se nao linear, de modo a possibilitar o
deslocamento do leitor pelos mais diversos conteudos, sem a necessidade de seguir uma
ordem pré-determinada. Os conteddos podem ser relacionados, mas ainda assim podem ser
lidos isoladamente. Através de varreduras visuais do conteudo, o leitor define seus principais
focos de interesse e, ao acessar estes conteudos, o ato de leitura linear do contelddo impresso
€ substituido pelo clique do mouse, que leva o leitor do conteudo digital a interagir com o
conteudo binario e manipulavel. O conteudo digital permite explorar recursos multimidia como
graficos e figuras animados, videos, sons e textos dinamicos.

Se, no jornal impresso, o término da leitura implica em uma volta quase que imediata a
situacdo inicial, onde os demais conteudos disputam sua ateng¢ao, na versdo Web o fim da
leitura resulta no encerramento de uma micro-experiéncia, que exige uma atitude do leitor para
voltar a situacédo de origem, ou seja, para o ponto de partida de outras micro-experiéncias, por
meio do clique do mouse. Assim sendo, pode-se dizer que o fato do conteudo digital estar
apresentado na forma de pacotes de informacéao propicia ao leitor o acesso a pequenas
experiéncias interativas que, ao serem finalizadas, possibilitam o seu retorno ao ponto inicial,
dando a opgéao de acesso a outros conteudos que, por sua vez, promovem a continuidade da
experiéncia interativa. Trata-se de uma experiéncia continua onde o leitor opta pelos pacotes
informacionais de seu interesse.

Quanto aos dispositivos moveis, alguns pontos podem ser levantados no tocante ao
chamado “jornalismo mével”. Segundo Silva (2008):

O termo vem aparecendo na literatura nos ultimos anos apontando para a emergéncia de uma nova
forma de construgdo ou de acesso a noticia em mobilidade a partir do emprego de tecnologias méveis
em rede sem fio (Silva, 2008, p:3).

Vale ressaltar que o foco do presente estudo é o jornalismo moével profissional, ou seja,
aquele realizado por empresas especializadas na produgéo de contetdo noticioso (redagéo
com pessoal especializado), em contraponto ao jornalista mével amador, ou seja, o usuario que
langa mao da conectividade dos dispositivos méveis — redes sem fio que incluem wireless e
tecnologias de terceira geragao, o 3G — para produzir noticias sobre os locais onde estédo
presentes. Com a utilizagao das redes sem fio, o usuario pode acessar o conteudo noticioso
em qualquer lugar e a qualquer momento, fato este que implica em um maior acesso aos
conteudos jornalisticos.

Nesse contexto, duas questdes se destacam no jornalismo moével: a sua produgao em
termos profissionais e 0 acesso ao conteudo pelos usuarios. Nosso foco, entretanto, sera no
contelido, no modo como este é apresentado ao usuario, e suas diferencas e semelhangas em
comparacgao aos jornalismos online e impresso.

O aprofundamento neste assunto mostra-se de grande relevancia no cenario atual, dado
gue um levantamento recente da empresa de pesquisa comScore aponta o Brasil como o pais
mais interessado em utilizar dispositivos moveis para acesso a conteudos jornalisticos, isto
porque o trafego de dados correspondente — embora seja baixo, com 1,9%, ocupando a 112
posicéo, juntamente com a Alemanha — sobrepde-se aquele gerado pelo acesso a outros tipos
de conteudo, obtendo o maior indice: 316. Ainda de acordo com o estudo, em relagao ao
trafego de dados no pais originado de dispositivos méveis, o Brasil detém a 22 maior
participagao de tablets, 0 mesmo valendo para iPads, que respondem por 31,8% do trafego
total, atras apenas do Canada. Assim sendo, justifica-se a escolha de aplicativos para este
dispositivo como exemplos de analise.

3 Métodos de pesquisa

Para este artigo, faz-se necessario entender melhor as diferengas apontadas acima, a partir de
um levantamento bibliografico que indique as principais caracteristicas e variaveis do
jornalismo impresso e do jornalismo online — este, especificamente, no suporte Web — para
que, em seguida, seja possivel fazer um estudo analitico comparativo entre estes e o
jornalismo voltado para dispositivos méveis do tipo tablet.

Para a pesquisa foram considerados os trabalhos de Bardoel & Deuze (2001) e Palacios
(2002), que estabelecem como caracteristicas do jornalismo desenvolvido para a Web a



Multimidialidade, a Interatividade, a Hipertextualidade, a Personalizacdo, a Memoria e a
Atualizagdo Continua, conforme as seguintes definigdes:

Multimidialidade:
Para Palacios (2003), o conceito refere-se a:

[...] convergéncia dos formatos das midias tradicionais (imagem, texto e som) na narragéo do fato
jornalistico. A convergéncia torna-se possivel em fungéo do processo de digitalizagdo da informacéo e
sua posterior circulagao e/ou disponibilizagdo em mudltiplas plataformas e suportes, numa situagao de
agregacgao e complementaridade (Palacios, 2003, p:3).

Interatividade:

Entre as demais caracteristicas, Bardoel & Deuze (2001) consideram que a noticia online
possui:

[...] a capacidade de fazer com que o leitor/usuario sinta-se mais diretamente parte do processo
jornalistico. Isto pode acontecer de diversas maneiras: pela troca de e-mails entre leitores e
jornalistas, através da disponibilizagdo da opinido dos leitores, como é feito em sites que abrigam
féruns de discussodes, através de chats com jornalistas, etc (Bardoel & Deuze, 2001, p:5).

Machado (1997), por sua vez, ressalta que:

A interatividade ocorre também no ambito da prépria noticia, ou seja, a navegagao pelo hipertexto
também pode ser classificada como uma situacéo interativa. Adota-se o termo multi-interativo para

designar o conjunto de processos que envolvem a situacéo do leitor de um jornal na Web (Machado,
1997, p:146).

Hipertextualidade:

O hipertexto esta relacionado com os conceitos e as propriedades da hipermidia, que, para
Machado (1997), é:

[...] uma forma combinatéria, permutacional e interativa de multimidia, em que textos, sons e imagens
(estaticas e em movimento) estdo ligados entre si por elos probabilisticos e méveis, que podem ser
configurados pelos receptores de diferentes maneiras (Machado, 1997, p:146).

Personalizagao:

Conceito que esta diretamente relacionado a interatividade, sendo fruto da relagdo do leitor
com o produto noticioso, suas escolhas e sua linearidade narrativa particular. Para Zuin &
Correia (2008), a personalizagdo esta:

[...] proxima da dissertagdo, uma vez que o usuario tem condigdes de fazer e/ou modificar o processo,
ou ainda construir de acordo com sua mediagao (Zuin & Correia, 2008, p:13).

Memoria:

O armazenamento do contelido em base de dados faz com que o webjornalismo se
diferencie do jornalismo impresso na maneira como o contetdo € armazenado e relacionado
entre si, permitindo que o usuario acesse qualquer contetido e estabelega seus préprios fluxos
de leitura, criando assim uma relagéo particular com a questdo da temporalidade. Sobre isto,
Machado (2004) diz o seguinte:

O uso das bases de dados permite a ininterrupgéo do fluxo informacional, o que torna possivel e
confidvel o acesso a informagdes. [...] o texto webjornalistico, incrementado pelo banco de dados,
pode viabilizar varios caminhos a determinados contetidos e o usuario pode acessa-los a qualquer
momento (Machado, 2004, p:5).

Atualizagdo Continua:

O jornalismo na Web permite atualiza¢des de conteudo em “tempo real”, ao contrario do
jornalismo impresso que possui edigdes periddicas (geralmente diarias), cujo contetdo é
estatico, e definido até o momento em que a edigdo é impressa e preparada para distribui¢ado.
Além disso, o seu conteudo pode ser acessado a qualquer instante e em qualquer lugar via
Internet. Sobre este assunto, Palacios (2003) esclarece que:

A rapidez do acesso, combinada com a facilidade de producéo e de disponibilizagado, propiciadas pela
digitalizagao da informagéo e pelas tecnologias telematicas, permitem uma extrema agilidade de
atualizagdo do material nos jornais da Web. Isso possibilita 0 acompanhamento continuo em torno do
desenvolvimento dos assuntos jornalisticos de maior interesse (Palacios, 2003, p:4-5).



O estudo de Zuin & Correia (2008) também foi utilizado no presente artigo. Baseado na
aplicacéo da teoria das Matrizes da Linguagem e Pensamento, desenvolvida por Santaella
(2001, p:379), nos veiculos impresso e online, estes analisados tanto no plano discursivo,
como no plano da diagramacéo, e que chega a seguinte concluséo: enquanto que no
jornalismo impresso € possivel encontrar claramente relagdes explicitas entre a Matriz Verbal e
a Matriz Visual, com forte presencga do discurso narrativo, com paginas e imagens se
apresentando em uma ordenagao sintatico-textual, no webjornalismo identifica-se a presenga —
na verdade, uma fusdo — das Matrizes Verbal, Sonora e Visual com a caracteristica eminente
da interagcao, por meio do hipertexto, onde o espaco informacional é constituido de um sistema
midiatico complexo, ordenado de forma associativa através do ato de navegacgao do internauta.

Devido a novidade do tema e a caréncia de literatura especializada sobre o tema -
jornalismo para tablets com foco no produto iPad — optou-se por analisar, levando-se em
consideragao os elementos distintivos do jornalismo impresso e online estabelecidos
anteriormente, dois produtos voltados inteiramente para dispositivos do género. S&o eles: The
Daily e Wired Magazine, ambos veiculos de grande importéancia e representatividade, ainda
que o ultimo se trate de uma publicagdo mensal.

4 Resultados

A partir da metodologia proposta para este artigo, foi possivel estabelecer critérios de
comparacao entre a experiéncia de leitura nas midias impressas, nas midias digitais da Web
tradicional e nas midias digitais touchscreen, com énfase na versao do The Daily para o tablet
iPad. Analisando as caracteristicas do fluxo de leitura nos trés cenarios propostos neste artigo,
€ possivel encontrar caracteristicas proprias que corroboram o propésito da pesquisa.

Com relagéo ao jornalismo impresso, no que tange a questéo do fluxo de experiéncia de
leitura, a imers&o no conteldo noticioso se inicia em uma pagina principal (capa) com os
principais destaques editoriais daquela edi¢cdo, cujo objetivo € muito mais o de apresentar um
resumo do contelido que sera encontrado no restante da leitura do que o de funcionar como
um direcionador ou apontador de conteudo. A partir dai, a leitura segue um fluxo sequencial
cuja disposicao e diagramagéo foi editorialmente pensada para guiar os leitores por uma
mesma narrativa do discurso. A prépria possibilidade do manuseio e paginagao do jornal, bem
como a presenga de numeragéo nas paginas, trazem a ideia de um principio, um meio e um fim
da leitura. Zuin & Correia (2008) aprofundam a questéo:

[...] no que conceituamos como “nivel do discurso”, a linguagem verbal escrita que compdem a base
da informacao do jornalismo impresso é, primeiramente, uma representacéo da linguagem verbal oral-
auditiva. As noticias jornalisticas sdo exemplos de narragdo (na perspectiva da Matriz Verbal), na
medida em que os textos narrativos organizam as agdes e eventos em ordem seqiiencial. Além da
analise do plano discursivo do jornalismo impresso, desenvolvemos um estudo do nivel de
diagramacao. O jornalismo impresso apresenta tradicionalmente na diagramagao da noticia, no nivel
da matriz visual, casos de formas figurativas (Zuin & Correia, 2008, p:14).

Ja o0 modelo de jornalismo voltado para o consumo na Web faz uso de uma série de
potencialidades inerentes a propria Internet, conforme referéncia feita no capitulo anterior aos
trabalhos de Bardoel & Deuze (2001) e Palacios (2002), que estabelecem a Multimidialidade, a
Interatividade, a Hipertextualidade, a Personalizagdo, a Memoria e a Atualizagdo Continua
como caracteristicas determinantes do jornalismo na Internet.

Dessa maneira, o fluxo de leitura de um conteudo jornalistico na Web tradicional se da a
partir de uma home-page que tem o papel de direcionar o leitor para o conteudo de seu
interesse a partir do clique no link escolhido. A partir dai, o leitor pode retornar para a home-
page em busca de novos conteudos, seguindo para outras matérias relacionadas ao conteudo
acessado ou sugeridas editorialmente, ou pode filtrar conteidos categorizados a partir de um
menu contextual.

Apesar do posicionamento do conteudo na home-page e de sua diagramagao, o leitor tem a
possibilidade de estabelecer seu préprio fluxo, em infinitas possibilidades de consumo do
contetdo noticioso. O fluxo de leitura ndo é continuo e o conteddo néo é apresentado com
alguma légica sequencial, fazendo com que a experiéncia seja entrecortada, composta por
micro-fluxos de leitura e retornos a home-page em busca de um novo direcionamento para
outros conteudos. Sobre esse aspecto, Zuin & Correia (2008) também analisam a linguagem



do jornalismo online, no que tange a aplicacédo da teoria das Matrizes da Linguagem e
Pensamento, desenvolvida por Santaella (2001, p:379):

[...] a hibridizag&o da linguagem se da no nivel verbal, sonoro, visual e interativo. Neste tipo de midia,
a noticia se apresenta como uma linguagem hibrida, composta por estruturas textuais diversas, que
na perspectiva da Matriz Verbal, podemos descrever como descritiva, narrativa, dissertativa, porém
integrando o corpo do cibernauta no processo de comunicagao. Nestes termos, quando comparado
com as estruturas de linguagem do jornalismo impresso, fica evidente que a noticia, a cada tempo, se
insere as necessidades dindmicas dos processos de comunicagéo e cultura do tempo e do espago.
Caracterizando-se essencialmente como uma forma de midia interativa, os jornais na Internet
permitem ao usuario tragar seu proprio percurso discursivo (Zuin & Correia, 2008, p:14).

Zuin & Correia (2008) tratam ainda das peculiaridades que a interatividade e a
multimidialidade conferem ao jornalismo online, em uma comparagao com o modelo de

jornalismo impresso:

[...] o principio da interatividade, caracteristico do jornalismo online, permite ao leitor-usuario estar
sempre dentro de um espaco informacional, ou seja, em um ambiente de signos hibridos no qual,
imagens, graficos, desenhos, figuras, palavras, textos, sons e até mesmo o video, se misturam na
constituicdo de um sistema midiatico complexo. Desse modo, o uso da Internet une as matrizes
sonora, visual e verbal, em um mesmo espaco, criando uma linguagem multipla e, sobretudo,
dindmica. O uso do jornal na Internet se apresenta muito mais do que um mero somatério de
linguagens, e sim como uma nova configuragao discursiva: uma fusdo das trés Matrizes da Linguagem
por meio do hipertexto (Zuin & Correia, 2008, p:14).

Com relagéo as caracteristicas que definem o fluxo de leitura no modelo de jornalismo
desenvolvido para consumo em tablets, optou-se pela utilizagdo e analise da versao do The
Daily e da Wired Magazine para iPad, conforme ja indicado nas sessbes anteriores. Foram
utilizadas as caracteristicas discutidas na analise do jornalismo impresso e do jornalismo na
Web, de forma a avaliar o fluxo de leitura nos tablets sob o mesmo viés e principios utilizados
nas duas analises anteriores. Dessa forma, como resultado da avaliagao, foi gerada a tabela
comparativa abaixo; em seguida, sdo apresentados dois print screen do The Daily, para fins de

exemplificagéo.

Tabela 1: Resumo dos resultados encontrados, apds analise do fluxo de leitura nas midias impressas e digitais

(desktop e moveis).

Impressos (jornais e revistas)

Websites (desktop)

Aplicativos para dispositivos
moveis

Capas e indices apresentam os
principais destaques, mas a
experiéncia de leitura se da de
forma sequencial, ao longo da
paginagdo baseada em um fluxo
de leitura cuja légica é definida
editorialmente pelo produto
noticioso.

O leitor faz a varredura das
paginas e concentra a atengéo
no conteudo que desperta seu
interesse. Ao final da leitura, o
leitor volta ao estagio anterior de
paginagao e faz uma varredura
geral do conteudo até a
localizag&o de algo que
desperte seu interesse.

O conteudo disponibilizado é
estatico e composto por textos e
fotos.

A légica dos indices é
amplificada com a ideia de
home-pages que direcionam o
leitor para o conteudo
especifico.

A experiéncia de leitura é
composta por micro-fluxos, onde
0 usuario nao é direcionado
para uma sequéncia com inicio,
meio e fim. A sugestéo de
ordem de leitura se da apenas
através do posicionamento dos
destaques na home-page.

O contetdo disponibilizado é
dindmico e complementado com
o uso de videos, graficos e
outras formas de interatividade.

A experiéncia retorna ao
conceito de leitura sequencial,
com uma ordem de leitura
“sugerida” editorialmente, a
exemplo dos modelos
impressos. Entretanto, a
qualquer momento o usuario
pode alterar o fluxo de
navegagao, seja através de
atalhos e menus contextuais,
seja retornando a uma pagina
de indice que tem a fungdo de
home-page.

Percebe-se, dessa forma, que o
modelo implementado busca
mesclar caracteristicas das duas
midias anteriores. Além disso, a
interatividade é levada ao seu
limite, com a utilizagdo cada vez
maior de infograficos, videos e
hipermidias.




Figura 1: Exemplo da légica do indice dos jornais impressos aplicada aos tablets, em publicagdo do The Daily.
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Figura 2: Exemplo de noticia publicada no The Daily para iPad, utilizando a diagramacgao e o conceito de paginagédo
similares aos de jornais e revistas impressos, mas mantendo a l6gica do menu de navegagao contextual presente nos
jornais para Web, de modo a permitir que o leitor, a qualquer momento, estabelega um novo fluxo de leitura

(observagao: figuras 1 e 2 utilizadas com a permissao de The Daily Holdings, Inc.).
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Faced with another week of rallies
agalnst his billl 1o curb state unbon benefits,
Wisconsén Gov. Scott Walker stood firm
agalmst protesters and absentee pols trying
10 derall the vote — and told the president
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the Democratic state senators who are
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and health care costs.

Fourteen Democratic state senators, who
have keft the state 10 deny the Wisconsin
Senate a quorum needed 1o consider the
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Walker sabd

One of the Demsocratic senators has sald
they are prepared to be away for weeks.

In an interview with The Dadly, Walker
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soon.
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the current [Republican] Senate majority
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beinging up other important pieces of leg
blation,” bhe sald. "Those are the things
they're going to have 1o consider, because
again, if you doa’t want to participate, you
kind of forfelt your position.”

And the beader of the free world would be
wise 10 get back 10 his own affairs as well,
Walker chided: “The president of the United
States should spend more time trying to
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5 Conclusoes

Apesar dos resultados apontados, vale ressaltar que a forma de se pensar o jornalismo voltado
para a Web ou para dispositivos mdéveis encontra-se ainda em constante construgao, conforme
aponta Mielniczuk (2003):

O jornalismo desenvolvido para a Web ndo é um fenémeno concluido, e, sim, em construgéo e,
mesmo com menos de uma década de histoéria, vem apresentando transformacgdes significativas. Por
um lado, por causa dos avangos tecnoldgicos pelos quais a prépria Web tem passado, por outro,
devido as descobertas de possibilidades oferecidas pela Web para a pratica do jornalismo (Mielniczuk,
2003, p:21).

Estendendo um pouco o conceito apresentado por Mielniczuk (2003), pode-se associar o
avanco tecnolégico também as novas midias e interfaces e, no caso do presente estudo, aos
dispositivos moveis, que através de mudangas como a portabilidade e as telas fouchscreen,
promovem possibilidades de avangos na prépria maneira como se constroi o discurso
jornalistico e como se desenha o fluxo de leitura do usuario. A forma de se interagir com o
conteudo noticioso, desde a paginagao e a diagramagao do jornal impresso, passando pela
I6gica das home-pages e da utilizagdo do clique do mouse presente no jornalismo na Web
tradicional, motivou o desenvolvimento de uma nova experiéncia para dispositivos moéveis, que
mistura conceitos desses dois modelos na tentativa de oferecer ao usuario um melhor fluxo de
leitura. As novas tecnologias presentes nos tablets permitiram o retorno do “manuseio” da
noticia e da navegacéo sequencial e mantiveram a navegacéao contextual e a possibilidade do
usuario estabelecer o seu proprio fluxo de leitura.

Ainda n&o é possivel concluir se os aplicativos analisados serédo realmente capazes de
definir um padrao a ser seguido pelos novos aplicativos noticiosos para tablets, ou se
representarao tdo somente uma tentativa inicial de experimentacéo das potencialidades
existentes, a fim de se encontrar, no futuro, um modelo capaz de transformar e consolidar o
modo como a informagao jornalistica € consumida através destes dispositivos.

Assim sendo, € necessario um acompanhamento dessa questdo ao longo dos préximos
anos, para que seja possivel avalia-la com maior precisao.
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